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Eixo Tecnoldgico: Informacédo e Comunicagao

Curso : Técnico em Computagdo Gréfica

COMPONENTES CURRICULARES CARGA HORARIA
Desenho Basico e Técnico 80
Fundamentos da Computacédo Grafica 60
Modelagem Geométrica 80
Logica e Algoritmos 80
Modelagem Bidimensional (2D) 120
Realidade Virtual e Aumentada 80
Ambiente de Desenvolvimento 120
Desenvolvimento de Projetos 80
Modelagem Tridimensional (3D) 120
TOTAL 820 horas

Componente Curricular: Desenho Bésico e Técnico
Carga Horaria: 80 horas

Ementa:

ahia

Estudos introdutérios e técnicas fundamentais do desenho técnico. Desenvolvimento do raciocinio espacial
através da representacdo de objetos em projecdes ortograficas segundo a ABNT e normas internacionais.
Instrumentos e materiais de desenho, utilizagcdo e manejo. Cortes e sec¢Bes. Cotas e dimensionamento.
Escalas. Simbologia e convencgbes. Nocdes basicas de perspectiva. Interpretacdo e representacdo em
desenho técnico. Estudo e trabalho com normas, convengfes e simbologias. Desenvolvimento de pecas

gréficas.

Componente Curricular: Fundamentos da Computacao Gréfica

Carga Horaria: 60 horas

Ementa:

Conceitos béasicos de computacdo grafica, fundamentos da computacéo gréfica bi e tridimensional, tépicos
especiais em computacdo grafica: rendering, modelagem geométrica e animagao computacional.

Componente Curricular: Modelagem Geomeétrica
Carga Horaria: 80 horas

Ementa.:

Visdo Geral da Area de Modelagem. Conceitos e Ferramentas Basicas. Representacdo de Curvas.

Representacéo de Superficies. Representacédo de Sélidos.
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Componente Curricular: Légica e Algoritmos
Carga Horaria: 80 horas

Ementa:

Estudos fundamentais de légica, sequéncia ldgica e resolucdo de problemas. Método para desenvolvimento
de algoritmos. Modularizacdo: subalgoritmos e subrotinas. Expressdes aritméticas, logicas e literais.
Operadores aritméticos, logicos e tipos de dados. Tipos de variaveis. Instrucbes de entrada e saida.
Estruturas de controle, armazenamento e conversdo de Algoritmos em linguagem de programagéo.
Arquivos e registros.

Componente Curricular: Modelagem Bidimensional (2D)
Carga Horaria: 120 horas

Ementa:

Introducdo a Modelagem Bidimensional (2D). Conceitos basicos, histérico e evolucao
Modelagem de objetos 2D. Bidimensionais (2D) Translacdo, Escala e Rotacdo. Janela - Porta de Viséo.
Cisalhamento e Espelhamento.

Componente Curricular: Realidade Virtual e Aumentada
Carga Horaria: 80 horas

Ementa:

Conceitos de Realidade Virtual e Realidade Aumentada. Dispositivos. Interacdo em ambientes virtuais e
aumentados. Técnicas de modelagem de ambientes virtuais. Realidade Virtual ndo imersiva. Realidade
Virtual imersiva. Tecnologias para desenvolvimento de ambientes virtuais e aumentados. Implementacéo de
ambientes virtuais e aumentados.

Componente Curricular: Ambiente de Desenvolvimento
Carga Horaria: 120 horas

Ementa:

Projeto de Software. Implementagdo de Software: técnicas de codificacdo e estilos de programacéo.
Aplicacdo de software que envolva técnicas de Computagdo Grafica. Ambiente de trabalho que envolva
periféricos com capacidade gréafica. Apoio automatizado ao desenvolvimento de software: Ambientes e
Ferramentas CASE.

Componente Curricular: Desenvolvimento de Projetos
Carga Horaria: 80 horas

Ementa:

Componentes e frameworks. SolugBes padronizadas (padrbes de projeto). Projeto de sistemas para
Internet. . Utilizar os conceitos de programas, sistemas operacionais, engenharia de software e redes de
computadores adquiridos ao longo do curso no desenvolvimento de um projeto pratico que integre todos os
saberes. Preferencialmente projetos atendendo as necessidades da comunidade.

Componente Curricular: Modelagem Tridimensional (3D)
Carga Horaria:120 horas

Ementa:
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Conceitos basicos. Processo de criacdo de objetos e cenas em 3D. Elementos construtores de objetos
tridimensionais (vértices, arestas, faces). lluminacdo em ambientes externos e internos. Processo de

renderizacdo de cenas diversas e capacitar o uso de imagens renderizadas no processo de criacdo de
pecas gréficas para fins diversos.
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